1A - Geometriske figurer

Geometri og maling
1

Jeg skal kunne genkende, navngive og tegne polygoner og cirkler.

2

Jeg skal vide og forsta sammenhangen mellem polygoners navne og sideantal.

3

Jeg skal kunne bruge geobrikker og geometriske figurer til at beskrive og tegne ting og levende vasner fra deres omverden.

4

Jeg skal kunne tegne figurer med lineal.

Tal og algebra
5

Jeg skal have kendskab til og kunne opdage og tegne enkle figurmgnstre.

Statistik og sandsynlighed

6

Jeg skal kunne bruge tabeller til at skabe overblik over data og dermed sikre et sikkert resultat.

FARDIGHEDS- OG VIDENSMAL LERINGSMAL TEGN PA LERING KAN VARE
Geometri og Fase 1 1 Leeringsmal 1
maling Eleven kan kategorisere figurer Jeg skal kunne genkende, navngive og 1
tegne polygoner og cirkler. Jeg kan finde, pege pa og tegne 3-, 4-,
Geometriske og 5-kanter og cirkler.

egenskaber og




2

Jeg kan fortzelle, hvad de forskellige
figurer hedder efter hvor mange
kanter, de har.

3

Jeg kan genkende forskellige figurer,
nar jeg ser dem pa huse, veje og andre
steder.

sammenhange
2
Eleven har viden om egenskaber ved Jeg skal vide og forsta sammenhangen
figurer mellem polygoners navne og sideantal.
Fase 2 1
Eleven kan kategorisere plane figurer Jeg skal kunne genkende, navngive og
efter geometriske egenskaber tegne polygoner og cirkler.
2
Eleven har viden om geometriske Jeg skal vide og forsta sammenhaengen
egenskaber ved plane figurer mellem polygoners navne og sideantal.
Geometri og Fase 1l 1
maling Eleven kan beskrive egne tegninger af | Jeg skal kunne genkende, navngive og
omverdenen med geometrisk sprog tegne polygoner og cirkler.
Geometrisk 5
tegning

Eleven har viden om geometriske
begreber

Jeg skal vide og forsta sammenhaengen
mellem polygoners navne og sideantal.




Fase 2

Eleven kan tegne enkle plane figurer ud
fra givne betingelser og plane figurer,
der gengiver enkle traek fra
omverdenen

Eleven har viden om metoder til at
tegne enkle plane figurer, herunder
med et dynamisk geometriprogram

1
Jeg skal kunne genkende, navngive og
tegne polygoner og cirkler.

3

Jeg skal kunne bruge geobrikker og
geometriske figurer til at beskrive og tegne
ting og levende vaesner fra deres
omverden.

4
Jeg skal kunne tegne figurer med lineal.

2
Jeg skal vide og forsta sammenhangen
mellem polygoners navne og sideantal.

Tal og algebra

Fase 1
Eleven kan opdage systemer i figur- og

5
Jeg skal have kendskab til og kunne opdage
og tegne enkle figurmgnstre.

Algebra talmgnstre
5
Eleven har viden om enkle figur- og Jeg skal have kendskab til og kunne opdage
talmgnstre og tegne enkle figurmgnstre.
Statistik og Fase 1 6

sandsynlighed

Statistik

Eleven kan anvende tabeller og enkle
diagrammer til at praesentere
resultater af opteellinger

Eleven har viden om tabeller og enkle
diagrammer

Jeg skal kunne bruge tabeller til at skabe
overblik over data og dermed sikre et
sikkert resultat.

6
Jeg skal kunne bruge tabeller til at skabe
overblik over data og dermed sikre et




sikkert resultat.

Matematiske
kompetencer

Problembehandling

Fase 1-2

Eleven kan bidrage til I@sning af enkle
matematiske problemer

Leeringsmal 7?

Matematiske
kompetencer

Hjeelpemidler

Fase 1-2
Eleven kan anvende enkle

hjeelpemidler til tegning, beregning og
undersggelse

Leeringsmal 8?
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