Kap. 3: Ligninger (8. kl.)

FARDIGHEDS- OG VIDENSMAL

LERINGSMAL

TEGN PA LARING KAN VARE

Ligninger (Fase 2)

Eleven kan opstille og Igse ligninger og enkle
uligheder / Eleven har viden om ligningslgsning
med og uden digitale veerktgjer

Problembehandling (Fase 1-2)

Eleven kan planleegge og gennemfgre
problemlgsningsprocesser / Eleven har viden
om elementer i problemlgsningsprocesser

Modellering (Fase 1)

Eleven kan afgranse problemstillinger fra
omverdenen i forbindelse med opstilling af en
matematisk model / Eleven har viden om
strukturering og afgreensning af
problemstillinger fra omverdenen

Modellering (Fase 2)

Eleven kan gennemfgre modelleringsprocesser,
herunder med inddragelse af digital simulering
/ Eleven har viden om elementer i
modelleringsprocesser og digitale veerktgjer,
der kan understgtte simulering

1
Jeg skal kunne opstille en ligning med én
ubekendt som model af en virkelig kontekst.

2
Jeg skal tilegne mig viden om og forstaelse af
ligningsbegrebet.

3
Jeg skal kunne Igse problemer med ligninger,
som jeg selv har opstillet.

Leeringsmal 1

1

Jeg ved, at x + 3 =5 kan betyde flere ting.

Fx at Sofie skal Igbe 5 km. Hun har Igbet 3 km.
Hvad mangler hun at Igbe (x)?

2

Jeg opstiller ligningen x + 12 = 25, hvis jeg skal
finde antallet af piger (x) i klassen, og ved, at
der er 12 drenge og 25 elever i alt.

3

Nar jeg opstiller en ligning, er jeg bevidst om
processerne oversattelse, bearbejdning og
tolkning.




Repraesentation og symbolbehandling (Fase 3)
Eleven kan anvende udtryk med variable,
herunder med digitale vaerktgjer / Eleven har
viden om notationsformer, opstilling og
omskrivning af udtryk med variable, herunder
med digitale veaerktgjer
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