2B —Kap. 4: Chance

FARDIGHEDS- OG VIDENSMAL

LERINGSMAL

TEGN PA LERING KAN VARE

Statistik (Fase 2)

Eleven kan gennemfgre statistiske
undersggelser med enkle data / Eleven har
viden om enkle metoder til at indsamle, ordne
og beskrive enkle data

Sandsynlighed (Fase 1-2)

Eleven kan udtrykke intuitive chancestgrrelser i
hverdagssituationer og enkle spil / Eleven har
viden om chancebegrebet

Sandsynlighed (Fase 3)

Eleven kan udtrykke chancestgrrelse ud fra
eksperimenter / Eleven har viden om
chanceeksperimenter

Modellering (Fase 1-2)

Eleven kan undersgge enkle
hverdagssituationer ved brug af matematik /
Eleven har viden om sammenhange mellem
matematik og enkle hverdagssituationer

Modellering (Fase 3)

Eleven kan tolke matematiske resultater i
forhold til enkle hverdagssituationer / Eleven
har viden om sammenhange mellem
matematiske resultater og enkle
hverdagssituationer

1
Jeg skal kunne give et godt geet pa resultatet af

et eksperiment.

2

Jeg skal lzere, hvad det vil sige, at et resultat er
tilfeeldigt.

3

Jeg skal kunne indsamle resultater af
eksperimenter, ordne dem og saette demind i
en tabel.

Leeringsmal 1
1

Jeg aflaeser resultatet af et eksperiment.

2

Jeg bruger resultatet fra et tidligere
eksperiment til at blive bedre til at gaette
naeste gang.

3

Jeg sammenholder resultaterne af tidligere
eksperimenter, nar jeg geetter pa naste
resultat.




Kommunikation (Fase 1)

Eleven kan deltage i mundtlig og visuel
kommunikation med og om matematik /
Eleven har viden om enkle mundtlige og
visuelle kommunikationsformer, herunder med
digitale vaerktgjer

Rasonnement og tankegang (Fase 3)
Eleven kan give og fglge uformelle
matematiske forklaringer / Eleven har viden
om enkle matematiske forklaringer
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