5 - Kap. 11: Chance og eksperimenter

FARDIGHEDS- OG VIDENSMAL

LERINGSMAL

TEGN PA LERING KAN VARE

Sandsynlighed (Fase 2)

Eleven kan undersgge chancestgrrelser ved
simulering af chanceeksperimenter / Eleven har
viden om metoder til simulering af
chanceeksperimenter med digitale veerktgjer

Sandsynlighed (Fase 1)

Eleven kan undersgge tilfeeldighed og
chancestgrrelser gennem eksperimenter /
Eleven har viden om metoder til at undersgge
tilfeeldighed og chance gennem eksperimenter

Sandsynlighed (Fase 3)

Eleven kan beskrive sandsynlighed ved brug af
frekvens / Eleven har viden om
sammenhangen mellem frekvenser og
sandsynlighed

Reprasentation og symbolbehandling (Fase 1-
2)

Eleven kan overszette regneudtryk til
hverdagssprog / Eleven har viden om
hverdagssproglige overseettelser af regneudtryk

Rasonnement og tankegang (Fase 1-2)

Eleven kan anvende reesonnementer i
undersggende arbejde / Eleven har viden om
enkle reesonnementer knyttet til undersggende

1

Jeg kan opstille hyppighedstabeller og beregne
brgkdele og procent af hver observation.

2

Jeg kan simulere et stort antal gentagelser af et
chanceeksperiment med digitale vaerktgjer.

3

Jeg ved, hvordan antallet af gentagelser i et
chanceeksperiment kan pavirke resultaterne.

4

Jeg forstar, at brgkdelen af en observations
hyppighed ud af det samlede antal kan
udtrykke sandsynligheden.

Leeringsmal 1

1
Jeg kan opstille en hyppighedstabel.

2
Jeg kan beregne brgkdelen af en observation.

3
Jeg kan beregne procentdelen af en
observation.




arbejde, herunder undersggende arbejde med
digitale vaerktgjer




